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|. MGMDS/Win Kurzanleitung

. MGMDS/Win Kurzanleitung

1. Installation

Zur Installation Diskette 1 der Installationsdisketten einlegen und aus dem
Dateimanager heraus INSTALL.EXE aufrufen. Danach mussen nur noch die
erscheinenden Anweisungen befolgt werden.

2. Start

Gestartet wird MGMDS/Win mit Hilfe des Icons, das bei der Installation im
Programmmanager erzeugt wird.

3. Menubeschreibung

Das Menusystem von MGMDS weist zwei grundsatzlich vorhandene Menus auf:

Datei - Hier sind alle Menubefehle zu finden, die auch in anderen Windows -
Programmen unter diesem MenUpunkt zu finden sind.

Darstellen - Hier sind alle Menubefehle zu finden, die die Darstellung der
gesamten Grafik beeinflussen.

Aulerdem besitzt jede Ganglinie und jede Achse ein lokales Menl, das die
spezifischen Menubefehle zu dem jeweiligen Objekt beinhaltet. Die lokanlen Menus
werden mit der rechten Maustaste aufgerufen.

4. Bedienelemente

Innerhalb  der Benutzeroberflache von MGMDS werden verschiedene
Bedienelemente dargestellt. Diese haben unterschiedliche Funktionen, die hier naher
erlautert werden.

Titelleiste

Meniileiste
Datei Darstellen ../

Toolbar—— _,;_,_,;VMW‘E& gi’ﬁﬁ:ﬂ MC@

T3 27505 ' 26025 | WaB3E Obergrenze
| |rEarer 1 e - ] =
L * 1, Grafikfenster -
[mi=] [Grad] [witqm] [Girad] . .
AT b - — - — - — — 1 B [—— MaReinheit
VoA GESGHW ITEMPE] LICHT_1[RICHTU1
-Achsen Sr\ d.. L |_— Unterteilung
\%miennanﬁﬂ o T, 2 P, R (B
IR it e
-mazF | sz 2e25 | aos— Untergrenze

LI LU, LN L L L O L AL AL
20.06.91 11:55:01 [Stunden] 220631 02:45:01

MaReinheit

X-Achse

St\MGMDS Kurzdokumentation D.doc -2/10- Verteiler: EM



I. MGMDS/Win Kurzanleitung

Grundsatzlich ist beim erscheinen einer Hand ein lokales Menu verfugbar, das durch
Dricken der rechten Maustaste erscheint. Aullerdem kann das entsprechende
Objekt mit der linken Maustaste gepackt und abgelegt werden.

4.1. Toolbar

Die Toolbar besteht aus einer Leiste mit verschiedenen Icons, die ausgewahlt
und/oder auf denen Objekte abgelegt werden kdnnen:

ﬁ Alle Objekte, die hier abgelegt werden, werden geldscht.

b g
1+ Beim anklicken, werden alle Y-Achsen auf den vollen MeRbereich aller
zugehdrigen Ganglinien aufgezogen. Wird eine Ganglinie abgelegt, wird nur die
zugehdrige Achse aufgezogen. Wird eine Y-Achse abgelegt, wird sie auf den vollen
Melbereich aller zugehdérigen Ganglinien aufgezogen.

{1 +
|
i+ Beim anklicken, werden alle Y-Achsen auf das Minimum und Maximum aller
zugehorigen Ganglinien aufgezogen. Wird eine Ganglinie abgelegt, wird nur die
zugehdrige Achse aufgezogen. Wird eine Y-Achse abgelegt, wird sie auf das

Minimum und Maximum aller zugehdrigen Ganglinien aufgezogen.

o
— Beim anklicken, werden alle X-Achsen auf den vollen Melzeitraum aller
zugehorigen Ganglinien aufgezogen. Wird eine Ganglinie abgelegt, wird nur die
zugehdrige Achse aufgezogen. Wird eine X-Achse abgelegt, wird sie auf den vollen

MeRzeitraum aller zugehorigen Ganglinien aufgezogen.

i

H—"\‘:

Beim anklicken, werden alle X-Achsen so aufgezogen, dal® mindestens der
letzte MeRwert aller Ganglinien sichtbar ist. Wird eine Ganglinie abgelegt, wird nur
die zugehorige Achse aufgezogen. Wird eine X-Achse abgelegt, wird sie so
aufgezogen, dall mindestens der letzte MelRwert aller zugehoérigen Ganglinien
sichtbar ist.

L 1~ | D
i Ist die Kombination von 1] und I\“’

% Beim Anklicken die Werte der Y-Achsen so geandert, dal® der Bereich zwischen
Minimum und Maximum von oben nach unten pro Achse sichtbar wird.

T

+*
T
e

Beim Ablegen einer Ganglinie auf dieses Icon bekommt die Ganglinie eine
eigene Zeitachse.

s
1 # Beim Ablegen einer Ganglinie auf dieses Icon bekommt die Ganglinie eine
eigene Y-Achse.

ﬁ Beim Ablegen einer Achse wird die Position von oben nach unten oder links
nach rechts und umgekehrt vertauscht.

St\MGMDS Kurzdokumentation D.doc -3/10- Verteiler: EM



I. MGMDS/Win Kurzanleitung

N

Beim Anklicken werden alle Minima und Maxima neu berechnet und der

gesamte Bildschirm neu gezeichnet.

Beim anklicken, wird ein Listenfenster (MLMDS) geéffnet. Wird eine Ganglinie

abgelegt, wird dieser ein eigenes Listenfenster zugeordnet. Falls eine Achse
abgelegt wird, werden alle zugehdérigen Ganglinien im neuen Listenfenster
dargestellt.

Bt

Beim anklicken, wird ein eigenes Hauptfenster gedffnet. Wird eine Ganglinie

abgelegt, wird dieser das neue Fenster zugeordnet. Falls eine Achse abgelegt wird,
werden alle zugehdrigen Ganglinien im neuen Fenster dargestellt.

Y

Wird dieses Icon mit angeklickt, die Maustaste gehalten und Uber einem Objekt

wider losgelassen erscheint ein Hilfefenster.

4.2.

Achsen

Die Achsen sind in verschiedene Bereiche aufgeteilt:

Linke, rechte bzw. obere, untere Grenze - Falls der Kursor Uber diese Werte
bewegt wird, andert sich die Form des Mauscursors. Durch Dricken der linken
Maustaste konnen diese Grenzen verschoben werden.

Maleinheit - Die Maleinheit identifiziert die jeweilige Achse. Mit der linken
Maustaste kann die Achse dann gepackt und wieder abgelegt werden (Drag and
Drop). Durch Dricken der rechten Maustaste erscheint ein lokales Menu, mit dem
sowohl Funktionen ausgefuhrt werden konnen, die auch in der Toolbar zu finden
sind oder mit der die Grundeinstellungen fur die Achse getroffen werden kdnnen.

Gangliniennamen - Auf der Y-Achse werden unterhalb der Malieinheit die Namen
aller zugehdrigen Ganglinien dargestellt. Diese Namen identifizieren die einzelnen
Ganglinien. Mit der linken Maustaste konnen diese Ganglinien gepackt und wieder
abgelegt werden (Drag and Drop). Durch Dricken der rechten Maustaste
erscheint ein lokales Menu, mit dem sowohl Funktionen ausgefuhrt werden
kénnen, die auch in der Toolbar zu finden sind oder mit der die
Grundeinstellungen fur die Ganglinie getroffen werden konnen. Bei gleichzeitiger
Betatigung der linken Maustaste und der SHIFT-Taste erscheint ein Fadenkreuz,
mit dem die Werte der Ganglinie in Abhangigkeit der Zeit verfolgt werden konnen
(Bei Betatigung der STRG-Taste kdnnen die Kontrollwerte verfolgt werden, bei
Betatigung der SHIFT-Taste kann das Fadenkreuz frei plaziert werden). Durch
Doppelklick der linken Maustaste erscheinen verschiedene Statistiken.

Unterteilung - Direkt an der Achse befindet sich die Unterteilung. Diese kann durch
Betatigung der linken Maustaste verschoben werden, sodal® sich die gesamte
Achse verschiebt.
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I. MGMDS/Win Kurzanleitung

4.3. Grafikfenster

Innerhalb des Grafikfensters werden die eigentlichen Ganglinien dargestellt. Um
einen Ausschnitt des Grafikfensters zu vergrofRern, kann durch Betatigung der linken
Maustaste ein Rechteck aufgezogen werden, das den spater darzustellenden
Bereich festlegt.

Aulerdem wird beim ersten MelRwert jeder Ganglinie der Ganglinienname der
entsprechenden Ganglinie dargestellt. Die Funktionen die hier verfugbar sind,
entsprechen den Funktionen die bereits oben unter Achse beschrieben wurden, mit
der AuBnahme dall die Funktionen der linken Maustaste mit und ohne Shift
vertauscht sind.

5. Drag and Drop

Um die Verwaltung der verschiedenen graphischen Objekte zu vereinfachen, konnen
Achsen und Ganglinien gepackt und auf der Toolbar oder auf einigen anderen
Bereichen abgelegt werden. Wenn der Mauscursor zur Hand () wird, wird
angezeigt, dal® dieses Objekt gepackt werden kann. Bei Dricken und halten der
linken Maustaste kann das Objekt nun verschoben () und auf anderen Bereichen
der Graphiken abgelegt (&) werden. Im Normalfall geschieht dies indem das Objekt
einfach verschoben wird. Um das Objekt an eine andere Position zu kopieren ()
kann zusatzlich beim Ablegen die STRG-Taste gedruckt werden. Falls das Objekt
nicht an der aktuellen Position abgelegt werden kann, erscheint das Verbotszeichen

(%)

5.1. Ganglinie auf Achse ablegen

Wird eine Ganglinie (Ganglinienname anpacken) auf einer Achse abgelegt, die nicht
die gepackte Ganglinie beinhaltet, wird die Ganglinie dieser Achse zugeordnet und
die Ganglinie aus der vorher der Ganglinie zugeordneten Achse entfernt.

5.2. Ganglinien verbinden

Wird eine Ganglinie (Ganglinienname anpacken) auf einer anderen Ganglinie
abgelegt (auf Ganglinienname fallenlassen), werden alle Werte der gepackten
Ganglinie in die darunterliegende Ganglinie eingefugt. Wurde STRG nicht gedruckt,
wird die gepackte Ganglinie danach von der Graphik geldscht, ansonsten bleibt diese
unverandert. Uberschneiden sich die Bereiche der gepackten und der
darunterliegenden Ganglinie, wird der Schnittbereich der darunterliegenden
Ganglinie gel6scht.

5.3. Objekte auf externen MGMDS-Fenstern ablegen

Objekt (Ganglinienname oder Maleinheit anpacken) konnen auf andere MLMDS-
oder MGMDS-Fenster abgelegt werden, indem sie einfach aus dem aktuellen
Fenster in das gewiunschte Fenster gezogen und fallengelassen werden. Bei
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I. MGMDS/Win Kurzanleitung

gedruckter STRG-Taste werden alle zugehodrigen Ganglinien in das gewunschte
Fenster kopiert ansonsten werden sie verschoben.

6. Ganglinie editieren

Um eine Ganglinie zu modifizieren, mufd aus dem lokalen Menu der Ganglinie (rechte
Maustaste) einer der Editierbefehle gewahlt werden.

6.1. Freihandanderung

Die Freihandanderung dient zum freihandigen Editieren einer Ganglinie. Beim Aufruf
dieses Menubefehls wird ein Fadenkreuz dargestellt, das den Werten der Ganglinie
in Abhangigkeit von der Zeit folgt. Mit Hilfe der SHIFT-Taste ist das Fadenkreuz frei
innerhalb des Graphikfensters plazierbar. Bei Betatigung der linken Maustaste wird
an der aktuellen Cursorposition ein Wert gesetzt. Wird die Maus bei Betatigung der
linken Maustaste bewegt, kann eine beliebige Kurve gezeichnet werden. Die
Freihandanderung kann mit ESC beendet werden.

6.2. Bereich bearbeiten

Mit Hilfe dieses Menlbefehls kdnnen ganze MelRzeitraume bearbeitet werden. Hierzu
erscheint ein Fadenkreuz das auf der Ganglinie bewegt werden kann. Wird die linke
Maustaste gedrickt, legt das Fadenkreuz an der aktuellen Cursorposition den Start
des Zeitraumes fest und es erscheint ein zweites Fadenkreuz, das beim Loslassen
der Maustaste das Ende des MeRzeitraums festlegt. Danach erscheint eine
Dialogbox, die Zeitraum und Art der Editierung darstellit.

6.3. Kontrollwerte bearbeiten

Mit Hilfe dieses Menubefehls kdnnen Kontrollwerte eingefugt und geldscht werden.
Hierzu erscheint ein Fadenkreuz, das den Kontrollwerten folgt. Mit der ENTF-Taste
kann der gerade aktuelle Kontrollwert geloscht werden, durch Betatigung der linken
Maustaste wird ein neuer Kontrollwert gesetzt. Mit Hilfe der SHIFT-Taste kann das
Fadenkreuz frei innerhalb des Graphikfensters bewegt werden.

6.4. Kontrollwert einfligen

Nach dem Aufruf dieses Menubefehls erscheint eine Dialogbox, mit deren Hilfe es
mdglich ist, manuell (per Tastatureingabe) den Zeitpunkt und den Wert des
Kontrollwertes einzugeben.
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I. MGMDS/Win Kurzanleitung

7. Dateioperationen

7.1. Datei offnen

Dateien konnen auf zwei verschiedene Arten gedffnet werden. Um mehrere
Ganglinien gleichzeitig zu 6ffnen, konnen aus dem Dateimanager mehrere Dateien
markiert und auf das MGMDS-Fenster gezogen werden. Diese Dateien werden dann
gelesen und dargestellt.

Um nur eine Ganglinie zu 6ffnen, kann aus dem Menii Datei der Menlibefehl Offnen
gewahlt werden konnen.

7.2. Datei speichern

Um eine Datei zu speichern, muld aus dem lokalen Menu der Ganglinie der
Menubefehl Speichern oder Speichern unter gewahlt werden. Beim Befehl Speichern
wird die Datei nach einer bestatigten Ruckfrage ohne weitere Eingaben gespeichert.
Beim Befehl Speichern unter kdnnen sowohl der Dateiname als auch die
Speicherungsparameter geandert werden.
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Il. MLMDS/Win Kurzanleitung

1. Installation

MLMDS/Win wird zusammen mit MGMDS/Win installiert

2. Start

Gestartet wird MLMDS/Win mit Hilfe des lcons, das bei der Installation im
Programmmanager erzeugt wird.

3. Menubeschreibung

Das Menusystem von MLMDS weist ein grundsatzlich vorhandenes Menus auf:

Datei - Hier sind alle Menubefehle zu finden, die auch in anderen Windows -
Programmen unter diesem MenUpunkt zu finden sind.

Bearbeiten - Hier sind alle MenUbefehle abgelegt, die den aktuellen
Listenausschnitt beeinflussen.

Aulerdem besitzt jede Einzelliste ein lokales MenU, das Menubefehle zur Einzelliste
beinhaltet. Die lokanlen Menus werden mit der rechten Maustaste aufgerufen.

4. Bedienelemente
Innerhalb der Benutzeroberflache von MLMDS werden verschiedene

Bedienelemente dargestellt. Diese haben unterschiedliche Funktionen, die hier naher
erlautert werden.

Titelleiste

Meniileiste  Name d. Einzelliste

Datei Bearbegen
Daturn U bezeit | wWindgeschw | Wwind@FRt

20.06.91 11:55:01 2024 mis 111.81 Grad +

20.06.91 11:56:01 5933 mds 14245 Geug

/@_DBEI'I 11:57401 8.052 md=s 187.81 Erad\
20.06.91 11:58:01 48338 mi=s 170.52 Grad Einheit

i 20.06.91 11:55:01 B120 md=s 153.938 Grad

Zeit und Datum 20.06.97 12:00:0 1.096 m/= 90,72 Grad

20.06.91 12:01:01 3.408 mi=z 25313.%3

20.06.91 12:02:01 2894 mi=z 179,62 Gr3 ~~

20.06.91 12:03:01 2.?0 s .33 Grad
4

20.06.91 12:04:01 184 mds | 14343 Grad Wert

20.06.91 12:05:01 A20F4 mis| 18053 Grad r
T Il e e e Y [ = 1 oED o) [ e P
|:| — +
Einzelliste Bildlaufleisten
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[I. MLMDS/Win Kurzanleitung

Grundsatzlich ist beim erscheinen einer Hand ein lokales Menu verfugbar, das durch
Dricken der rechten Maustaste erscheint. Aullerdem kann das entsprechende
Objekt mit der linken Maustaste gepackt und abgelegt werden.

Mit Hilfe der Bildlaufleisten kann die Liste nach unten und nach oben bzw. nach links
und nach rechts gescrollt werden. POS1 schiebt die Liste ganz nach rechts, ENDE
schiebt die Liste ganz nach links, die Cursortasten verschieben die Liste um jeweils
eine Zeile bzw. ein Zeichen, die Bildtasten gehen jeweils eine Seite vorwarts bzw.
ruckwarts, die Bildtasten zusammen mit STRG gehen zum Anfang bzw. zum Ende
aller Listen.

5. Drag and Drop

Einzellisten kdnnen auf andere MLMDS- oder MGMDS-Fenster abgelegt werden,
indem sie einfach aus dem aktuellen Fenster in das gewunschte Fenster gezogen
und fallengelassen werden. Die Listen werden dabei grundsatzlich - unabhangig von
der STRG-Taste - in das andere Fenster kopiert.

6. Listen editieren

Um eine Liste zu modifizieren, mu® aus dem lokalen Menl der Liste (rechte
Maustaste) einer der Editierbefehle gewahlt werden.

6.1. MeRwert einflugen

Nach dem Aufruf dieses Menubefehls erscheint eine Dialogbox, mit deren Hilfe es
mdglich ist, manuell (per Tastatureingabe) den Zeitpunkt und den Wert des neuen
MeRwertes einzugeben.

6.1.1. Kontrollwerte bearbeiten

Mit Hilfe dieses Menubefehls kann der Kontrollwert, auf dem sich die Maus zum
Zeitpunkt der Betatigung der rechten Maustaste befindet, gedndert und geldscht
werden. Hierzu erscheint nach dem Aufruf dieses Menubefehls eine Dialogbox, die
die entsprechenden Werte enthalt.

6.2. Kontrollwert einfigen

Nach dem Aufruf dieses Menubefehls erscheint eine Dialogbox, mit deren Hilfe es
madglich ist, manuell (per Tastatureingabe) den Zeitpunkt und den Wert des
Kontrollwertes einzugeben.
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[I. MLMDS/Win Kurzanleitung

7. Dateioperationen

7.1. Datei offnen

Dateien kdnnen auf zwei verschiedene Arten gedffnet werden. Um mehrere Listen
gleichzeitig zu offnen, kdnnen aus dem Dateimanager mehrere Dateien markiert und
auf das MLMDS-Fenster gezogen werden. Diese Dateien werden dann gelesen und
dargestellt.

Um nur eine Liste zu 6ffnen, kann aus dem Menii Datei der Meniibefehl Offnen
gewahlt werden konnen.

7.2. Datei speichern

Um eine Datei zu speichern, mul} aus dem lokalen Menu der Liste der Menubefehl
Speichern oder Speichern unter gewahlt werden. Beim Befehl Speichern wird die
Datei nach einer bestatigten Ruckfrage ohne weitere Eingaben gespeichert. Beim
Befehl Speichern unter kénnen sowohl der Dateiname als auch die
Speicherungsparameter geandert werden.
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